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VAMPIRE: La Mascarade ©
Nom: Nature: Pere:
Joueur: Attitude: Génération:
Chronique: Concept: Refuge:
N Attributs Sy
Physique _ Social ~ Mental
Force 00000000 Charisme 0000000 Perception 0000000
Dexterité ©0000000 Manipulation ©0000000 Intelligence 00000000
Vigueur €0000000 Apparence €0000000 Astuce 00000000
w— A _W—
+o Capacites +o>
Talents Compétences Connaissances
Comédie 00000000 Animaux 00000000 Bureaucracie 00000000
Vigilance 00000000 Pilotage 00000000 Informatique 00000000
Sport 00000000 Etiquette_ 00000000 Finance 00000000
Bagarre 00000000 Armesafeu_ 00000000 Investigation 00000000
Esquive 00000000 Mélée 00000000 Droit 00000000
Empathie 00000000 Musique 00000000 Linguistique 00000000
Intimidation 00000000 Réparations 00000000 Médecine 00000000
Commandt. 00000000 Sécurité 00000000 Occultisme 00000000
Connais. rue 00000000 Furtivité 00000000 Politique 00000000
Subterfuge 00000000 Survie 00000000 Sciences 00000000
APt e—— —=0~) G P—
<o, Avantages Sy
Disciplines Historique _ Vertues
Animalisme —_00000000 00000000 Conscience €0000
Métamorphose 00000000 00000000
Force d'Ame __00000000 00000000 . )
00000000 00000000  Maitrise de soi___ eoooo
00000000 00000000
00000000 00000000
00000000 00000000  COurage 90000
W_W'
vV A
—=—Autres Traits —.ses Humanité s Santé
00000000 0000O0O0O0O0OO0O0O0OO0O Contusion O
00000000 Blessure légére -1 O
00000000 Volonté Blessure moyenne -1 [
88888888 O000000O0O0DO Blessure grave -2 0O
o000 1000000000  Handicap 2 O
. Invalidité
00000000 ... Réserve de Sang —=- alidite O
00000000 Faibl
oooococo  OOOOOOOOO aIDIEsse
00000000 OO00O00000000 Gagne un trait animal

Attributs: 7/5/3

Capacités:13/9/5

Disciplines:3 Historique:5

Vertues:7

avec chaque frénesie
Bonus:15 (7/5/2/1)
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Atout Type Co(t  Handicap Type Bonus

TOTAL TOTAL DEPENSE:

Gagné grace a: Dépensé pour:

ARA/ i :

sy Rituel e e [)érangements e

Nom Niveau Nom

-w— _m-

+o4 Combat SSy
Ame Difficulté |Dommage | Dissimuation| Portée | Cadence| Munitions | | Table de bagarre
Mancevre Précision Dommages
Morsure 5 Force +1
Coup de poing 6 Force
Corps a corps 6 Force
Griffe 6 Force +2
Coup de pied 7 Force +1
Bourrade 7 Spécial
(voir Options)

Armure: ,\,43
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Alliés Influence

G

—

N

Prestige au sein du Clan Mentor
Contacts mineurs Ressources
Contacts majeurs Servants
Troupeau Statut
AP Ot e——— I —-G-- G —
e — == P0SSESSIONS == —e>
Possessions (sur soi) Equipement (possedé)
Lieux de Chasse Véhicules
4t e—— —- G- —
“oy Refuges = s
Emplacement Description
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o Histoire
Prélude

Age
Age apparent
Date de naissance
RIP

Cheveux

Yeux

Race

Nationalité

Taille

Poids

Sexe

Graphique de la Coterie Dessin du personnage




